Inlasning & utskrift med popup-fonstret
// Ett exempel pd hantering av popupfonster
import javax.swing.*; // Obligatoriskt sats
public class Popup {

public static void main (String[]arg) {

String s; double saldo; int ar;

// Popup-fonster for fraga OCH svar
s = JOptionPane.showlnputDialog(*'Saldot?');
saldo = Double.parseDouble(s);

// popup-fonster for fraga OCH svar
s = JOptionPane.showlnputDialog(*'Antal ar?");
ar = Integer.parselnt(s);

saldo = saldo*Math.pow(1.05,ar);
// popup-fonster Tor utskrift
JOptionPane.showMessageDialog(null,Saldot blir da

+ saldo + " efter " + ar + " ar med rantan 5%");

} // main
} // class
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Inlasning och utskrift via popup-fonster

Fardiga klasser finns i biblioteket Javax.swing.>*

Exempel pa metoder i klassen JOptionPane:

import javax.swing.>;

// Skapa ett popup-fonster som bara innehaller en text
JOptionPane.showMessageDialog(null, '"Hejsan');

// Alternativt lagra texten 1 en variabel
String meddelande= '"Hejsan svejsan'';
JOptionPane.showMessageDialog(nhull, meddelande);

// Skapa ett popup-fonster som innehaller en ledtext
// och som laser i1In en strang

String namn;

namn =JOptionPane.showlnputDialog( "'Vad heter du?');
JOptionPane.showMessageDialog(nhull, "Valkommen'"+namn);
// Tyvarr kommer Valkommen-texten att tryckas thop med
// namnet. Fixas med ett blanktecken pa lamplig plats..
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Exempel med popup-fonster...

Iimport javax.swing.™>;
String s; double saldo; int ar;
// Ge ledtext och las iIn en strang,lagra det 1 s

s = JOptionPane.showlnputDialog(*'Saldot?'");

// Omvandla strangen s till ett flyttal, lagra 1 saldo
// Notera: decimalpkt med pkt
saldo = Double.parseDouble(s);

// Ge ledtext och las 1In en strang, lagra det 1 s
s =JOptionPane.showlnputDialog("'Antal ar?");
// Omvandla strangen s till ett heltal, lagra i ar

ar = Integer.parselnt(s);

// Berakna saldot med ranta pa ranta 5%
saldo = saldo*Math.pow(1.05,ar);
// Resultatutskrift 1 popup-fonster

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Saldot blir da " +
saldo + " efter " + ar + " ar med rantan 5%');
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